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Comité Organisateur 


Dominique THOMMEN
Philippe GELDER
Marc LERCH
Daniel DEVEAUX

Organigramme 

Directeur de Course	Paul GOBBE

Directeur de Course adjoint	Harold COOPER (M.U.S.J.)
	Georges BUFFART (M.U.S.J.)
	Daniel DEVEAUX (Any Performance)
	Guy WOUTERS (M.U.S.J.)
	Marc LERCH (Any Performance)

Secrétaire de meeting	Dominique THOMMEN

Secrétaire Course	Laurent VERPEET

Secrétaire	Andrée LISON

Secrétaire Sportif	Brigitte VANDECAVEY

Relation Concurrent	Herwig DEVRIEZE
	Paul REISCH

Directeur de Sécurité	Paul GOBBE

Directeur de Sécurité adjoint	Robert MARTENS

Equipe d'intervention	BDA

Direction de l'Equipe de Secours	Marc LERCH


REGLEMENT

1. Tous les pilotes inscrits devront avoir 18 ans accomplis et être munis de leurs carte d'identité, permis de conduire et carte de membre du M.U.S.J.

2. Tout pilote devra avoir souscrit une assurance R.C. circulation auprès de l'organisateur.

3. Toute inscription ne sera effective qu'après acquittement des droits d'inscription et d'assurance R.C. circulation.

4. Chaque membre des équipes engagées (pilotes, mécaniciens et chef de Team) doit avant de prendre part à l'épreuve :

a) avoir pris connaissance de ce règlement particulier;
b) avoir pris connaissance des dernières instructions;
c) avoir signé l'abandon de recours figurant en annexe.
d) avoir assisté au briefing.

5. Les casques, gants, combinaisons et lunettes éventuelles, vous seront remis, en prêt, à l'inscription, moyennant le dépôt d'une garantie qui vous sera restituée lors du retour du matériel.

6. Tout pilote en course doit être en possession et porter correctement son bracelet personnalisé, son casque, sa combinaison, ses lunettes et ses gants. De même chaque pilote, avant de monter sur son Kart est tenu d'apposer son nom sur sa combinaison au moyen du carré de tissus prévu à cet effet.

7. En ce qui concerne le bracelet, si une personne était surprise à piloter un KART sans être équipé de celui-ci (du bracelet), la Direction de Course prononcerait immédiatement la mise Hors Course du KART concerné ainsi que de son équipage.

8. La durée des essais sera déterminée par le Directeur de Course et sera communiquée par voie d'un addendum au présent règlement.

9. Dans tous les cas de figure, chaque pilote devra, pour pouvoir participer à l’épreuve, accomplir  5 tours d'essais.

10. La non-participation ou la prestation incomplète d'un pilote à la séance d'essais impliquera la mise hors-course du pilote incriminé.

11. Les KARTS seront tirés au sort.

12. Il est de la responsabilité du pilote de signaler toute anomalie ou dysfonctionnement de sa machine, et ce dès la constatation de celui-ci.

13. La course aura une durée de 24 heures. Le drapeau à Damier sera donné après 24 heures révolues, et ce sur le Kart de tête de la Course.

14. La durée pourrait toutefois être modifié par la Direction de Course, en fonction des circonstances.

15. Procédure de Départ :

45' avant le départ: 
Ouverture de l'accès à la piste, à la fin de la ligne des stands.  Mise en place des KARTS sur la grille de départ après avoir accompli un tour de piste.  Les places seront attribuées en fonction du temps des essais.  Le meilleur des temps étant positionné en première ligne sur la grille et ce à droite de la grille. 

Panneau 5'. :	Fermeture de l'accès à la piste.
	Mise en marche des moteurs.
Panneau 3'	
Panneau 1'	Evacuation totale de  la piste
Panneau 30''
Drapeau VERT	Départ du tour de chauffe
Drapeau BELGE	Début des 24 heures.

16. Durant les 24 heures de course, les pilotes se relayeront aussi souvent qu'ils le souhaitent.

17. Lorsque le drapeau ROUGE est brandi, la course est arrêtée. Tous les pilotes regagnent leur stand au ralenti (5km/h).

18. Les karts dont vous disposerez sont en mesure de parcourir une centaine de tours du circuit des 24 Heures Karting de Kinépolis avec un seul plein de carburant. Une aire est exclusivement réservée aux ravitaillements; les manoeuvres de remplissage des réservoirs doivent s'effectuer selon une procédure extrêmement stricte.

1.Le moteur doit être coupé au moment du ravitaillement.

2. Le pilote qui ravitaille doit s'extraire de sa machine au moment du remplissage du réservoir.

3. Le ravitaillement requiert 2 membres ravitailleurs officiels (pompiste) ainsi que le pilote, ni plus, ni moins...
a) Le pilote, toujours ganté et casqué, maintient l'extincteur, constamment pointé vers les deux personnes remplissant le réservoir.
b) Le premier pompiste dévisse les bouchons et remplit le réservoir.
c) Le second pompiste est chargé d'actionner la pompe à essence.

4. Le ravitaillement se fera exclusivement dans la zone prévue à cet effet. Cette zone se trouvera du côté extérieur du circuit, au bord de la Place Saint-Lambert, et délimitée par des clôtures du type HERAS.


5. Il est, bien sûr, strictement interdit de fumer dans la zone des ravitaillements et des stands.

6. Les opérations de remplissage sont, en permanence, supervisées par un Commissaire–pompier.

7. Il n'est pas autorisé de procéder au changement de pilote sur l'aire de ravitaillement. Ceci se fait uniquement au stand.

8. En cas de manquement à la procédure proposée, l'équipe sera automatiquement disqualifiée.

9. Chaque participant aux 24 Heures Karting de Kinépolis doit prendre conscience qu'il sera requis de ravitailler une quinzaine de fois au cours de l'épreuve. Il s'agit, sans aucun doute, de l'un des plus dangereux aspects de cette course.

10. Il est donc conseillé d'agir avec soin et sans précipitation.

19. Tout accident ou tout problème mécanique sera pris en charge uniquement par l'équipe de mécaniciens spécialisés de l'organisateur, sous réserve d'indications contraires écrites et officiellement notifiées par le Directeur de Course.

20. Un kart venait à tomber en panne ou à être accidenté sur le circuit lors des 24 heures, le pilote doit avant toute chose penser à sa sécurité .et à celle des autres.

21. Dans un second temps, s'il en a l'occasion, il essaiera de dégager son KART.

22. L'Organisateur, et ce, à l'aide d'un Quad équipé d'une remorque spéciale assurera le "rapatriement" du KART dans la zone des stands.

22bis. Si le besoin s'en faisait sentir, le Directeur de Course peut décider l'intervention d'un PACE CAR.  Dans ce cas les pilotes suivent le PACE CAR, en file indienne, et ce sans se dépasser.  Pendant l'intervention PACE-CAR, le drapeau jaune sera présenté à chaque poste de Commissaire. L'extinction des feux du PACE CAR marque la fin de l'intervention de celui-ci.

23. Le comptage des tours sera officiellement réalisé par l'Organisateur.
Des feuilles de comptage "type" seront disponibles gratuitement à la Direction de Course afin que chaque Team puisse faire sa propre comptabilité.
Pour être valable, ces feuilles devront être paraphées, à chaque heure, .à la Direction de Course.

24. Les éventuelles contestations ne pourront être prises en compte qu'aux conditions suivantes :

· un comptage strict et précis sur les feuilles de comptage "type" incluant l'heure de passage (heure, minute et seconde)  du KART, et ce à chaque révolution.
· une indication précise des périodes d'arrêts de ravitaillement, de réparation et/ou de changement de pilote.

25. Aucune réclamation ne sera retenue 15 minutes après l'heure d'affichage des résultats.  Dans la mesure du possible, un relevé horaire des résultats sera effectué et diffusé.

26. Les résultats seront affichés à la valve officielle située à la Direction de Course et seront distribués dans les stands.

27. Interdiction de prendre le volant en état d'ébriété.
Les participants doivent se plier aux dispositions légales en matière de police de la circulation routière, spécialement en ce qui concerne le degré d'alcoolémie à ne pas dépasser lorsque l'on prend le volant.

Ils s'engagent à se plier aux Alcootests qui seront effectués sur le site de l'épreuve.  Sur présomption d'ébriété, d'autres tests pourront être exigés.

Toute personne présentant un Alcootest positif, ou refusant de s'y soumettre, sera automatiquement exclue de la course jusqu'à présentation d'un Alcootest négatif.

A cet égard, les décisions de la .Direction de Course seront souveraines et sans appel.  Indépendamment de ces contrôles, nous rappelons que la conduite en état d'ébriété suspend les garanties octroyées par les assurances.

28 Toutes contestations relatives à la discipline de course et ou du présent règlement devront être adressées par écrit et cela uniquement au Directeur de Course.

29. Dans les matières concernant la sécurité et les résultats de l’épreuve, la Direction de Course  est souveraine, et sa décision est sans appel.

30. Il ne sera accordé aucun remboursement, ni total, ni partiel, aux participants exclus de la course par le Directeur de Course au motif de non respect du présent règlement.

31. Signification des différents Drapeaux

	Drapeau National : 
	Départ de l'épreuve

	Drapeau à Damiers :
	Fin des entraînements

	
	Fin de la Course

	Drapeau Jaune à bande Rouge :
	Détérioration partielle ou totale de l'adhérence de la piste.

	Drapeau noir 
accompagné d'un numéro :
	Le pilote doit rejoindre immédiatement la zone des stands et s'immobiliser dans l'aire de pénalité prévue à cet effet (voir Plan) où des décisions de la Direction de Course lui seront signifiées.



32. La gradation des pénalités propres au Drapeau Noir imposées pour des raisons disciplinaires .à 1 pilote sera la suivante :

1er Drapeau Noir : une minute de pénalité.
2ème Drapeau Noir : .cinq minutes de pénalité.
3ème Drapeau Noir : .dix minutes de pénalité.
4ème Drapeau Noir : .Exclusion de la Course.

33. Le Directeur de Course communiquera au responsable de l'équipe une mise en garde officielle.

N.B. :En cas de conduite particulièrement agressive, ou pour toutes autres raisons graves, la Direction de Course se réserve le droit de prononcer une exclusion définitive de Pilote(s) ou d'Equipage(s)

34. Drapeau Rouge : 	Arrêt immédiat et absolu de la course, tous les karts doivent rentrer à allure modérée dans les stands.
Après un arrêt temporaire de la Course, celle-ci peut s'arrêter ou reprendre. En cas d'arrêt définitif, le drapeau à Damier sera présenté à la fin de la ligne des Stands.

En cas de reprise, sur présentation du drapeau Vert à la sortie des stands, les KARTS se remettent en grille dans l'ordre de leur position initiale du début de Course.  La procédure normale de départ est alors à nouveau donnée.  Le nouveau départ sera donné à l'aide du drapeau vert.

35. Drapeau Jaune :	a) Drapeau Jaune agité. Indique la présence d'un danger ou d'un obstacle sur la piste.  Obligation de ralentir et interdiction de dépasser à cet endroit.  Le simple retrait du drapeau jaune enlève l'obligation de ralentir et l'interdiction de dépasser à cet endroit
b). Drapeau Jaune fixe. Indique la présence d'un Drapeau Jaune agité au poste suivant.
Indique la présence d'un obstacle sur la piste mais, hors trajectoire.  Toute l'attention du pilote est requise.  Interdiction de dépasser à cet endroit.  Le simple retrait du drapeau jaune enlève l'obligation de ralentir et l'interdiction de dépasser à cet endroit.

36. Drapeau Blanc :	a) Drapeau Blanc agité. Indique la présence d'un véhicule lent (intervention ou kart) sur la piste entre cet endroit et le poste suivant.  Toute l'attention du pilote est requise.
b) Drapeau Blanc fixe. Indique la présence d'un Drapeau Blanc agité au poste suivant.

37. Conduite sur le circuit.
Ces 24 heures Karting sont avant tout, une épreuve Club, de conduite de régularité.  Même si l'Organisateur peut comprendre qu'il existe un esprit sportif de compétition, il ne peut en aucun cas accepter de comportements agressifs. Afin de lutter contre cette agressivité, et afin de pouvoir identifier rapidement le fauteur de trouble éventuel, il sera fait usage du Drapeau Noir comme expliqué à l'article 21.
Dans le même état d'esprit, l'Organisateur tient à éviter des fautes commises par un Pilote excessivement fatigué (tête à queue, sortie de route intempestive, etc...).  Pour ce faire, il sera également fait appel au Drapeau Noir.

38. Disposition commerciale particulière.
Il existe deux type de Kart participant aux 24 Heures Karting de Kinépolis, à savoir :

- Les Karts "SOCIETE"
- Les Karts "PARTICULIERS"

Les Equipages "SOCIETE" ont le loisir d'apposer toute la publicité qu'ils souhaitent, conformément aux dispositions prévues dans le dossier technique (Page 9) et pour autant qu'elle ne soit pas en contradiction avec les bons usages en vigueur dans notre Pays.
Les Equipages "PARTICULIERS" ne peuvent en aucun cas apposer quelque publicité commerciale que se soit.  Un Kart (ou un stand) non conforme, provoquera immanquablement un arrêt de l'équipage incriminé par la Direction de Course.

COMMENT BIEN PROFITER DES 24 HEURES ?
Les 24 heures débutent une ou deux semaines avant la date réelle. Il est, en effet, nécessaire que tous les détails pratiques soient solutionnés. Durant un double tour d'horloge, vous serez dans un site dépourvu de tout le confort habituel, entièrement absorbé par une épreuve où chaque membre peut contribuer à la performance et au plaisir de toute l'équipe.
Durant les entraînements, il est conseillé de parfaitement ajuster la position de conduite, afin de ne pas être gêné lors de sa conduite. Les équipes s'habitueront également à procéder aux changements de pilotes dans un délai rapide.
Si un changement s'effectue en une minute, plutôt qu'en vingt secondes, il faut bien réaliser qu'une heure complète de course est nécessaire pour regagner ce déficit de quarante secondes. Ca, c'est la théorie; vous aurez vite compris si vous roulez pour le simple plaisir de participer ou si vous vous piquez au jeu de la compétition. Mais n'oubliez pas : nous serons là pour le divertissement d'une course club de 24 heures et la fantaisie ; surtout pas pour nous prendre au sérieux.

EQUIPEMENT : A NE PAS OUBLIER...
Chaque équipe se verra attribuer l'équipement suivant : deux combinaisons de course; deux casques; deux paires de gants. Chaque pilote est, bien évidemment, autorisé à porter sa propre combinaison et son propre casque, à condition qu'il soit conforme aux standards officiels de sécurité (norme BENOR).
Des feuilles "type" de pointage seront fournies gracieusement par la Direction de Course, afin que chaque équipe enregistre le passage de sa machine tour après tour, ainsi que le temps des arrêts pour changements de pilotes, ravitaillements, réglages ou réparations. Ce travail minutieux, ainsi que le paraphe horaire officiel sur ces feuilles "type" seront les conditions sine qua non pour pouvoir contester le résultat enregistré par l'organisateur.
Il sera possible de parquer une caravane ainsi que de camper (emplacement à louer) à proximité de la zone des stands et deux véhicules de chaque équipe pourront être garés à proximité. La nourriture et les boissons seront disponibles dans les échoppes environnantes.
Il est conseillé à chaque équipe de se munir des effets suivants :
· Un chronomètre pour enregistrer les performances propres.
· Un panneau portable de signalisation, afin de solliciter la rentrée aux stands du pilote, ou de lui signaler ses performances.
· Des tables et chaises pliantes pour faciliter le travail de l'intendance et du chronométrage.
· Un parasol pour protéger le matériel des rayons de soleil ou d'éventuelles gouttes de pluie.
· Un cooler pour disposer de boissons fraîches à tout moment.
· Des vêtements chauds, des sacs de couchage et des imperméables, car la nuit et le jour d'une fin d'été peuvent toujours surprendre.
· Des lampes de poches pour parer à toute éventualité durant les neuf heures nocturnes.
· Du matériel de premiers soins (crampes, éraflures ou fatigues musculaires)
· Eventuellement de la mousse et du tape afin de rembourrer les sièges des pilotes.

REGLEMENT MECANIQUE
Les dispositions suivantes sont d'application, afin que les Karts soient en parfait état mécanique durant toute la durée de la course :

Pneus
Chaque équipe disposera d'un maximum de 4 pneus slicks et de 4 pneus pluies pour disputer l'entièreté des 24 heures.
Les pneus ne seront pas échangés durant la course en cas de mauvais montage. Il incombe aux équipes d'en vérifier le montage au moment de leur réception.
Les changements de pneus seront effectués exclusivement par l'équipe technique prévue à cet effet.
Les organisateurs recommandent des pressions de pneus idéales pour tenir la distance de 24 heures, avec un seul train de pneus. Ces pressions seront fixées en fonction du temps et seront communiquées au briefing.  Il est interdit de choisir une autre valeur de pression de pneus. Néanmoins, en cas de besoin, une station d'air comprimé sera à la disposition des équipes dans la zone des stands.
Les pneus pluies seront montés uniquement sur décision du Directeur de Course.

Freins
Seuls les freins fournis peuvent être utilisés. Les plaquettes ont une durée de vie de 36 heures, lorsque le Kart est piloté correctement. Il est de la responsabilité de chaque chef d'équipe que chacun de ses pilotes fasse bon usage des freins. De même est-il nécessaire que chaque équipe vérifie le bon état des plaquettes et les fasse changer si nécessaire, avant tout dommage au calipier et au système général de freinage. Si le système de freins est endommagé, faute d'avoir remplacé les plaquettes, les organisateurs peuvent vendre un nouveau calipier à l'équipe responsable au prix de 3.600 Fr. et le lui remplacer.

Accidents / Endommagements du châssis
Les supports moteur des Karts, ainsi que les extrémités du châssis ont été recouverts d'une peinture spéciale. Si certains pilotes coupent systématiquement les virages ou s'ils sortent fréquemment du tracé initial de la piste, ce sera visible par une usure anormale de la peinture spéciale apposée sur le châssis. Les pièces affectées ne seront, dans ce cas, pas remplacées.

Moteur
Aucune modification n'est permise au moteur, tant au niveau du bloc que de ses accessoires.
Aucune modification de la carburation n'est autorisée.

Carburant
Seul le carburant mis à la disposition par les organisateurs peut être utilisé durant les essais et la course. Le ravitaillement s'effectue exclusivement dans la zone de ravitaillement. Voir, à ce sujet, le chapitre "tactique et Informations Générales".

Tactique et Informations Générales
Les équipes sont responsables de l'entretien général de leur Kart durant les essais et les 24 heures. L'explicatif qui suit est destiné à les guider dans la maintenance de leur matériel.

Vérifications
Afin de tenir la distance des 24 heures et de rouler en pleine sécurité, il est conseillé de vérifier les points suivants de manière très régulière :

· Ecrous et goupilles de sécurité des roues.
· Fixations du siège.
· Barres de protection avant, arrière et latérales.
· Tension des chaînes.
· Arrimage des roues.
· Fixation du plancher
· Arrêts de course des pédales.
· Tension des câbles et arrêts de sécurité.
· Pression des pneus.

Afin de pourvoir aux vérifications et aux opérations mineures, il est nécessaire de s'équiper d'une trousse à outil par équipe. Celle-ci comprendra au minimum :

· Un tournevis.
· Une clé à bougies.
· Une clé à douille ou racagnack de 13 et de 19.
· Du fil de fer.
· Du scotch tape.
· De l'huile de chaîne.
· Une clé plate de 11.

Au moment de l'installation des équipes et des séances d'essai, les organisateurs solliciteront un responsable de chaque équipe, afin d'assister à un briefing mécanique durant lequel les méthodes de vérification appropriées seront détaillées.

Réparations, Réglages
L'organisateur a fait appel à des professionnels Britanniques du Karting. Outre leur flegme légendaire, ils ont l'amour de la mécanique et lui vouent un grand soin. Tout un staff de mécaniciens sera donc attaché à l'organisation. Ils se tiendront constamment à la disposition des équipes pour les conseillers et les assister. A cet égard, il faut souligner qu'ils sont les seuls habilités à prendre en charge toute réparation de la direction, du mécanisme d'accélération et des freins. De même, ils veilleront aux réglages du pinçage et des géométrie de roues.
Seuls les ajustements suivants pourront être effectués par les équipes :
· Les pédales de freins et d'accélérateur peuvent être relâchées pour une conduite plus souple.
· Seul le siège-baquet fourni peut être utilisé. Il sera toutefois permis d'y fixer de la mousse ou des épaisseurs diverses, à condition qu'elles soient arrimées en toute sécurité.
· La publicité est admise exclusivement pour les équipages engagés sous la bannière de sociétés.  Aucune marque, logo ou identification commerciale ne sera admise en dehors de ces équipes.

Réparations
Les moteurs Honda ont une longévité largement suffisante pour tenir 24 heures de course. Plusieurs blocs moteur de réserve seront toutefois acheminés à Kinépolis pour parer aux casses éventuelles. Le remplacement des moteurs sera fait par les mécaniciens de l'organisation. Ceux-ci seront disponibles en permanence pour conseiller et assister les équipes participantes. Signalons à nouveau que chaque équipe doit être munie du matériel nécessaire pour procéder aux entretiens.
Les aires de réparation seront utilisées en rotation, selon le principe du premier arrivé, premier servi. Il sera donc parfois nécessaire de faire la queue, tel que cela vous sera indiqué à ce moment par l'organisateur.

Abandon de Recours		N° du Kart...............

Je, soussigné, déclare participer, de ma propre initiative, à l'épreuve club décrite.  Je déclare, par la présente, renoncer pour moi-même, mes ayant droit, mes héritiers, mes proches (mes parents, mon conjoint, mes enfants) et nos assureurs, à tout recours contre : 

1. Le ou les propriétaires et/ou exploitants du circuit, si l'épreuve a lieu sur circuit;
2. Le ou les organisateurs de la manifestation;
3. D'autres participants et, si l'épreuve a lieu sur circuit, d'autres utilisateurs du dit circuit; 
4. Les concurrents et les propriétaires (ou les détendeurs) des véhicules participants;
5. Les préposés, aides bénévoles et chargés de mission de personnes (ou organisme) visés au point 1, 2, 3, et 4 ci-avant;
6. Les assureurs des personnes (ou organismes) visés aux points 1, 2, 3, 4 et 5 ci-avant pour tous dommages que je subirais au cours de l'épreuve (y compris les entraînements). 

Je porte l'entière responsabilité de la conduite du véhicule, à tout moment lorsqu'il est en notre possession. Je m'engage à cesser immédiatement de conduire un véhicule qui ne me donnerait pas entière satisfaction.

Nom : _________Prénom :__________
Adresse :____
Téléphone :privé :__________Bureau ________Fax :_________

Signature (précédée de la mention manuscrite "lu et approuvé"
Lieu et date :__________Un exemplaire par pilote




